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Première étape :  

Vérification des connectivités.  

 

1. 

Les postes réussissent à Ping leur passerelle.  

Pour PC-W 

  

Test du ping de PC-W vers la passerelle 192.168.0.254 :  

 

 

Mais les routeurs n’arrivent pas à Ping leur voisons.  

 

 

Deuxième étape : 

Mise en place des routes par défaut. 

 

2. 

Pour le routeur A il faut ajouter la route avec la commande suivante :  

 



Et la table de routage est la suivante :  

 

Ainsi grâce à cette route nous arrivons à Ping.  

 

 

Pareil pour le routeur R, où il faut ajouter la route : 

 

Et la table de routage est : 

 

 

Troisième étape :  

Mettre en place le NAT sur les routeurs RtA et RtF. 

 

Pour le routeur A : 

Il faut définir les ports du routeur en ip nat inside ou outside : 

 

 



Ensuite il faut créer une ACL : 

 

 

Pour la translation d’adresses : 

 

 

Le PC-W après avoir fait les commandes précédentes arrivent à communiquer 

avec le routeur B : 
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Affichage des translations actives : 

 

 

Pour le routeur F : 

Il faut définir les ports du routeur en ip nat inside ou outside : 

 

 

Ensuite il faut créer une ACL : 



 

 

Pour la translation d’adresses : 

 

 

Le PC-Z après avoir fait les commandes précédentes arrivent à communiquer 

avec le routeur E : 

 

 

Affichage des translations actives : 

 

 

Quatrième étape :  

Mettre en place le routage dynamique dans les routeurs de liaison RtB, RtC, RtD 

et RtE. 

 



Pour le routeur B : 

Activation du protocole RIPv2 + déclaration des réseaux qui lui sont 

directement connectés :  

 

 

Pour vérifier que chaque routeur connait les routes vers tous les réseaux de 

liaison « 20.x.x.x » et les réseaux des serveurs « 172.x.x.x », il faut faire un 

« sh ip route » : 

 

 

Pour le routeur C : 

Activation du protocole RIPv2 + déclaration des réseaux qui lui sont 

directement connectés :  

 

 



Pour vérifier que chaque routeur connait les routes vers tous les réseaux de 

liaison « 20.x.x.x » et les réseaux des serveurs « 172.x.x.x », il faut faire un 

« sh ip route » : 

 

 

Pour le routeur D : 

Activation du protocole RIPv2 + déclaration des réseaux qui lui sont 

directement connectés :  

 

 

Pour vérifier que chaque routeur connait les routes vers tous les réseaux de 

liaison « 20.x.x.x » et les réseaux des serveurs « 172.x.x.x », il faut faire un 

« sh ip route » : 

 



Pour le routeur E : 

Activation du protocole RIPv2 + déclaration des réseaux qui lui sont 

directement connectés :  

 

 

Pour vérifier que chaque routeur connait les routes vers tous les réseaux de 

liaison « 20.x.x.x » et les réseaux des serveurs « 172.x.x.x », il faut faire un 

« sh ip route » : 

 

 

Cinquième étape :  

Vérification du comportement du protocole RIP. 

 

Avec la commande Ping vers le serveur 172.11.0.1, il y a communication : 

 



 

 

Puis en faisant tracert vers le serveur 172.11.0.1, nous voyons les routes 

emprunter : 

 

 

Sixième étape :  

Mettre en place une redirection de port sur RtF, permettant d'atteindre Serv-

Z depuis tout le réseau et notamment PC-W, en invoquant l'adresse publique de 

RtF. 

 

Mise en place de la redirection pour atteindre le serveur Z depuis l’extérieur 

(par exemple depuis le PC-W) : 

 

 

L’accés http depuis le PC-W avec l’adresse IP public du serveur (20.0.0.1) est 

réussi :  



 

 

 

 

 


